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Prasentation von Apps:
Einfallsreichtum feiern

Apps zu entwickeln ist ein toller Weg, um gemeinsam interessante
Probleme zu I6sen. Und indem Sie ein lokales oder virtuelles Event zur
Prasentation von Apps veranstalten, geben Sie angehenden
Programmier:innen die Gelegenheit, ihren Einfallsreichtum zu feiern,
wahrend sie ihre Ideen prasentieren und ihre Losungen mit ihren
Entwicklerfreunden, Familien und ihrer Gemeinde teilen.

Nachdem die Teilnehmer:innen gemeinsam alle Schritte des App-

Design Prozesses abgeschlossen haben, erstellen sie eine Prasentation, mit
der sie die Idee wahrend des Events einer Jury vorstellen. Das Event endet
mit der Wurdigung der Teilnehmer:innen und einer Feier aller Beteiligten.

Dieser Leitfaden erganzt den Programmierlehrplan von Apple und die
entsprechenden Ressourcen. Dazu unterstutzt er Sie bei der Planung und
Vorbereitung eines Events zur Prasentation einer App. Sie finden in ihm
Informationen zu unterschiedlichen Formaten, um das Event an lhre
Umgebung anzupassen, Tipps zur Einladung und Vorbereitung der
Jurymitglieder, eine Bewertungstabelle sowie ein Zertifikat zum
Herunterladen und mehr.
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Inhaltsuibersicht

Sie finden flr jede Phase der Planung und Durchfuhrung des Events zur Prasentation von Apps Ressourcen
und anpassbare Materialien, mit denen Sie ganz einfach ein inspirierendes Event realisieren kdnnen.

Vorbereitung Planen Teilen
 Dreiminutige Prasentation » Eventformat  Das Event teilen
erstellen - Beurteilung der Prasentationen - Was es zu beachten gibt

 Einladungen und Bewerbung
» Anerkennung
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Vorbereitung

Um am Event teilzunehmen, mussen die Teilnehmer:innen das App-
Design-Tagebuch durcharbeiten und eine Prasentation flr das Event
erstellen. Die Teilnehmer:innen arbeiten alleine oder in kleinen Teams
und entwickeln dabei ihre Fahigkeiten in den Bereichen kritisches
Denken und Kreativitat.

Beginnen Sie mit dem App-Design in Keynote:

App-Design-Tagebuch aus ,, Jede:r kann
programmieren” herunterladen >

Vertiefen Sie das Gelernte mit weiterfiihrenden Ubungen
und Programmierherausforderungen:

App-Design-Arbeitsbuch aus ,In Swift entwickeln" herunterladen >

Dreiminitige Prasentation erstellen

Wahrend des Events halten die Teilnehmer:innen eine dreiminitige
Prasentation, in der sie ihre App-ldeen vorstellen. Die Prasentation
sollte Infos zu den folgenden Punkten beinhalten:

* Das Problem, das die App lost

* FUr wen die App gedacht ist und welche Auswirkungen sie haben wird

* Beschreibung des App-Design-Prozesses
* Wie die App verwendet wird, inklusive einer Demo des Prototyps

* Demo der Benutzeroberflache, des Benutzererlebnisses und der
Programmierkonzepte des Prototyps

Teilen Sie die Bewertungstabelle mit den Teilnehmer:innen, damit
sie sich darauf vorbereiten konnen, ihre Projekte vorzustellen.
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Planen

Eventformat

Ihr Event kann klein oder groB3, vor Ort oder virtuell sein. Bertcksichtigen Sie, welche Ressourcen
lhnen bereits zur Verfligung stehen und wer Sie vielleicht unterstutzen kann. Versuchen Sie so schnell
wie moglich herauszufinden, wie und wo Sie die Veranstaltung abhalten werden. Dies kann in einem
Klassenzimmer, einer Blicherei oder einem Gemeindezentrum sein. Oder Sie kdnnen es online Uber

ein Videokonferenzsystem halten — tberall, wo Teilnehmer:innen ihre Apps prasentieren kdnnen! . Einrichtung
. Herzlich willkommen

fr den Ablauf

Beispi€ p_Ausste“U ng

einer Ap

Wir stellen drei Beispielideen flr Eventformate vor — eine App-Ausstellung, eine Prasentationsbiihne
und eine virtuelle Prasentation —, um Ihnen Ideen fur ein Event zu geben, das am besten zu lhren
Teilnehmer:innen und Ihrer Gemeinde passt.

. 1.Runde
. 2.Runde

. Bewertung und Besprechung

. Wirdigund und Zertifikate

. Absch\ieBende Bemerkun

. Gruppenfot0

App-Ausstellung

Wie bei einer Wissenschaftsausstellung konnen die Gaste der App-Ausstellung selbststandig
die Apps erkunden, die Stationen der verschiedenen Teams besuchen und sich deren

Prasentationen ansehen. I

gen

m
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Prasentationsbiihne

Bei einem Event mit Prasentationsblihne wechseln sich die
Teams damit ab, ihre App-ldeen vor einem Publikum einer Jury
vorzustellen. Das Event ist formaler und die Teilnehmer:innen
konnen Uben, live von einer Bliihne zu einem Publikum zu sprechen.

Bei diesem Format sitzen die Jurymitglieder in der Nahe der
Buhne, damit sie den Teams nach ihren Prasentationen Fragen
stellen kénnen.
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Virtuelle Prasentation

Eine virtuelle Prasentation bietet Teams die Moglichkeit, ihre App-
Vorstellungen mithilfe eines Videokonferenz-Tools online zu prasentieren.

Dies kann eine unterhaltsame Art darstellen, Teilnehmer:innen in jeder
Lernumgebung zu feiern.

Ziehen Sie in Betracht, vor der eigentlichen Veranstaltung einen
Probelauf mit den Teilnehmer:innen durchzufihren, um ihnen zu helfen,
sich mit dem Format vertraut zu machen und ihre Prasentationen

zu Uben. Erzeugen Sie am Tag der Prasentationen eine feierliche
Atmosphare mit Willkommensmusik und mitreiBenden Moderator:innen.

Wenn Mitglieder der Jury nicht an einer Videokonferenz teilnehmen
konnen, konnten Sie mit Bildschirmaufzeichnungen verwenden.

Die Jury kann den Teilnehmer:innen Rickmeldung durch Videos
oder in schriftlicher Form geben.

00000000
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Beispiel fiir den Ablauf eines
virtuellen Présentatlonsformats

. \orbereiten der Moderator:innen
« Herzlich willkommen

. Prasentation 1

. Feedback und Fragen von der Jury

. Prasentation 2

. Feedback und Fragen von der Jury

. Prasentation 3, 4, 5 usw.

. Pause fur Bewertung und Besprechung

« Anerkennung

. AbschlieBende Bemerkungen
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Beurteilung der Prasentationen
Eine Jury einzubeziehen ist eine tolle Moglichkeit, Teilnehmer:innen
Feedback zu ihren Ideen zu geben. Die Jurymitglieder missen keine

Programmierexpert:innen sein. Sie kdnnten beispielsweise lokale
Unternehmer:innen einladen oder andere Fuhrungspersonlichkeiten

aus lhrer Gemeinde. Wenn Sie eine virtuelle App-Prasentation
durchfuhren, kdnnen Sie Jurymitglieder aus nah und fern
eingeladen — haben Sie keine Angst, zu fragen.

Tipps fur die Beurteilungen
* Schauen Sie sich die Bewertungstabelle gemeinsam
mit den Jurymitgliedern an. Informieren Sie sie Uber die
Auszeichnungen und anderen Formen der Anerkennung,

die Sie planen.
* Ermutigen Sie die Jurymitglieder, den Teilnehmer:innen
Fragen zu stellen und ihnen Feedback zu geben.

* Bieten Sie den Jurymitgliedern einen ruhigen Ort, an dem
sie gemeinsam die Bewertungen beraten kdnnen.

* Bei virtuellen Prasentationen kann sich die Jury in einem
separaten Anruf oder einer Videokonferenz beratschlagen.

Leitfaden zur Prasentation von Apps

Beispiel einer E-pfai
_M .o . .
von Jurymitgliege f:l fir die Einladung

[Name]
[Titel]
[Schule oder Organisation]



Einladungen und Bewerbung @

Hier sind einige Ideen, um lhre Gemeinde flr das Event
zu begeistern und zur Teilnahme zu motivieren:

* Senden Sie Einladungen an wichtige Gaste wie Familienmitglieder,
Kolleg:innen und Fuhrungskrafte aus der Gemeinde.

* Ermutigen Sie die Teilnehmer:innen, ihre Freunde und
Familien einzuladen.

* Bewerben Sie das Event auf der Website |Ihrer Organisation,
Uber Social Media oder in Ihrem Newsletter.
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[Datum] 10hen Zum Event
[Uhrzeit]
[Veranstaltungsort]
dresse]
[Kontakt bej
[RSVP—LinIS]’ Fregen]
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Anerkennung ®

Alle Teilnehmer:innen sollten fur die Teilnahme am Event ein Zertifikat erhalten. Zudem kann ein
freundschaftlicher Wettbewerb ein groBartiger Motivator sein. Denken Sie daran, die Starken der
Teilnehmer:innen beim App-Design mit Auszeichnungen zu wirdigen. Beispiele:

* Die beste Innovation
* Das beste Design

* Die beste Prasentation
Sie kdnnen auch das Publikum zur Teilnahme motivieren, indem Sie einen Publikumspreis

vergeben. Laden Sie diese Zertifikatsvorlage fur verschiedene Auszeichnungen herunter
und bearbeiten Sie sie.

App Showcase

Achievement

Certificate of

Awarded to

Signature

Sie konnen den Teilnehmer:innen vor
oder wahrend des Events ein T-Shirt
geben. Wir haben eine T-Shirt-
Designvorlage erstellt, die Sie hier
herunterladen konnen.
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https://education-static.apple.com/geo/de/education/2020/coding-club-kit/showcase-shirts.zip
https://education-static.apple.com/geo/de/education/2020/coding-club-kit/showcase-certificate.pdf
http://education-static.apple.com/geo/de/education/2019/coding-club-kit/xcode-certificate.pdf
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Teilen @

Das Event teilen

Wenn Sie ein Event zur Prasentation von Apps veranstalten, schlieBen Sie sich
damit einer Community an, die Innovationen fur die Zukunft fordert. Folgen Sie
@AppleEDU auf Twitter und zeigen Sie uns, was bei Ihren Events zur Prasentation
von Apps passiert — mit #EveryoneCanCode und #DeveloplnSwift.

Was es zu beachten gibt

* Prifen Sie die Richtlinien und Nutzungsbedingungen lhrer Organisation
fur die Verwendung von Social Media.

* Holen Sie das Einverstandnis der Eltern ein, bevor Sie Arbeiten
von Teilnehmer:innen teilen.

* Unterstutzen Sie die Teilnehmer:innen dabei, ihr geistiges Eigentum
zu schitzen und das Urheberrecht anderer zu respektieren.
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Bewertungsschema

Herunterladen >

Name des

Inhalt der Vorstellung

Art der Prasentation

Benutzeroberfliche

Benutzererlebnis

Programmierkonzepte

Technische Besprechung (Optional)
Fir funktionale App-Prototypen in
Xcode. Die Jurymitglieder sollten mit
den Best Practices fiir die Entwicklung
mit Swift und fir iOS vertraut sein.

Kommentare:

Teilt grundlegende Informationen
wie Zweck und Zielgruppe

Informativ; ein Teammitglied
stellt vor

Konsistente Bildschirme, die den
Zweck der App unterstiitzen

Klare Zielsetzung; Benutzer:innen
kdénnen ein oder mehrere Ziele
verfolgen

Gewisser Zusammenhang
zwischen der Funktionalitat der
App und dem zugrunde liegenden
Code erkennbar

Der Swift Code funktioniert in
bestimmten Beispielen; der Code
ist grundlegend ohne Abstraktion

Gibt klare Beispiele flir den Zweck

der App, ihr Design und wie sie
den Bedurfnissen von
Benutzer:innen gerecht wird

Selbstbewusst, enthusiastisch;
mehr als ein Teammitglied
stellt vor

Klares, funktionales Design mit
vertrauten Elementen; Prototyp
unterstitzt grundlegende
Aufgaben der Benutzer:innen

Einheitliche und standardmaBige
Navigation; intuitiver Weg durch
die Inhalte der App

Erklérung, welche Rolle
allgemeine Programmierkonzepte
wie Datentypen, bedingte Logik
oder Beriihrungsereignisse flr die
App spielen

Der Code funktioniert
durchgehend ohne Fehler; der
Code ist grundlegend mit einigen
Andeutungen von Abstraktion

Beinhaltet eine klare und
Uberzeugende Beschreibung
des zu I6senden Problems, der
Marktnachfrage, Zielgruppe und
wie das Design der App auf die
Bedurfnisse von Benutzer:innen
eingeht

Ansprechende, gelungene
Verwendung von Bildern, um die
Geschichte zu unterstitzen; das
Team hebt die Beitrage der
einzelnen Mitglieder hervor

Elegantes, pragnantes,
ansprechendes Design;
Farbeinsatz, Layout und
Lesbarkeit gut durchdacht;
Prototyp vermittelt den
Benutzer:innen ein klares Gefuihl
fur die Navigation

Anpassbar an Bedurfnisse der
Benutzer:innen ; berlicksichtigt
Barrierefreiheit, Datenschutz und
Sicherheit

Beschreibung bestimmter
Programmieraufgaben, die fur den
Aufbau der App nétig waren;
Demonstration, wie dieser Code
zur Funktionalitat der App beitragt

Der Code ist mit
Namenskonventionen von Swift
organisiert; starke Hinweise auf
Abstraktion; iOS Richtlinien
werden befolgt

Enthalt ein iberzeugendes und
auf Beweisen basierendes
Argument, das zeigt, wie die App
die Benutzerbedirfnisse erfilllt,
Ubertrifft oder neu definiert

Kreatives, erinnerungswirdiges
Geschichtenerzahlen;
Uberzeugende visuelle
Unterstiitzung, fliissige Ubergénge
zwischen den Teammitgliedern

Das Design ermdglicht es den
Benutzer:innen, mit den Inhalten
zu interagieren; Prototyp nutzt
Animationen, Farben und Layout,
um ein nahtloses, ansprechendes
Erlebnis zu erméglichen

Innovativ, Uberraschend und
begeisternd; verschafft
Benutzer:innen ein neuartiges
Erlebnis, das die App von
Mitbewerbern abhebt

Erklarung zur Architektur der App,
ihrer Datenstruktur, Algorithmen
und Features; Diskussion des
Entscheidungsprozesses bei der
Entwicklung dieses Ansatzes

Der Code ist gut mit Kommentaren
dokumentiert; Swift Features
werden effizient eingesetzt; nutzt
Organisationsstrukturen wie z. B.
Model-View-Controller

0

Gesamt
ergebnis
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